GLOUGLOUGAME

(Nom provisoire)

Equipe : 
MOLINA Mathieu (Ergonomie) 

GUICHON Alexandre (Chef de Projet) 

TREMOUILLER Michel (Son) (50%)

CAROUX Loïc (Ergonomie)

Type de jeu : Ce projet consiste à réaliser un dvd interactif contenant plusieurs mini jeux.

Plateforme : Lecteur dvd de salon

Descriptif du projet : 

  
Le concept serait de développer des jeux « d’apéritifs » conviviaux, rapides et simplistes. Nous imaginerons par exemple des jeux basé sur les réflexes, déclenchés par des stimuli aussi bien visuels que sonores. De plus, on pourrait articuler l’ensemble avec des quiz qui interviendraient à intervalles réguliers. Par ailleurs, nous envisageons de placer l’interaction non seulement entre les joueurs et l’écran mais également entre les individus eux-mêmes. 

Méthode de travail :

Le nombre et le genre des jeux seront déterminés après une étude collective des possibilités techniques induites par le choix de la plateforme. 

Plusieurs d’entre auront une double fonction  dans l’équipe, notamment pour réaliser la programmation et les graphismes. 

