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Synopsis : dossier de candidature pour l’entrée a l’Enjmin


Jeu dont l’ambiance ressemble a celle de Super Smash Bros
Dans une arène en 3D, plusieurs joueurs s’affrontent pour rester le plus longtemps possible dans la partie.

Les joueurs ont un compteur sur le corps avec une certaine valeur en début de partie.

Cette arène est composée de plaques tournant autour du centre. Le temps de notre compteur passe plus vite si on se situe au centre et plus lentement si on se situe à l’extérieur, si on tombe, notre compteur est décrémenté.
Le vainqueur est celui dont le compteur arrive à zéro en dernier.

Les joueurs sont des croisements hommes-animaux, chacun avec des caractéristiques et compétences distinctes.

But :


Jeu fun orienté arcade, dont une partie dure cinq minutes.

Commentaire :


Joueurs adverses gérés par IA « scriptée » relativement simple. Le mode multijoueur ne sera fait que si le temps le permet.

N’ayant pas de graphiste, le jeu sera certainement limité graphiquement.

